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ABSTRAK

Penggunaen teknologi mekluma ddam pendidiken semakin mendapat  tempat di
Mdaysa Penggunaen gplikes berorientaskan multimedia ssmekin mduss bermula
dai peingkat skolah hingga ke peingkat inditus penggian tinggi. Kgian
daripada ulasan karya menunjukkan keperluan untuk menyediakan model
rekabentuk pekg pembedgaan Pengaiurcaraan Awdan bearorientagkan multimedia
interaktif bagi memenuhi keperluan pembelgaran berasaskan komputer dan
mengatad masdah kekurangan pakg pembdgaran seumpama ini d Mdaysa
Para pensyarah dan penggar boleh menggunekan modd ini untuk membina perigan
pembdgaran berasaskan komputer. Kertas projek ini memberi penumpuan terhadap
pembineen prototap pekg pembdgaan beorientaskan multimedia  interaktif
ddam pembdgaan pengaurcaaen awdan. Teknik-teknik dari bidang pendidikan
dan teknologi makluma digabungkan untuk menghaslken rangka keja sgem
pembdgaan yang sampuma Antaramuka interaktif, strategi penggaran dan ciri-
ar kecerdasan buaan digunsken ddam pembangunan pekg pembdgaran ini.
Modd-modd bahan penggaan, pdgar dan pengga direkabentuk, dibangunkan
dan diguneken ddam pembinaen prototap ini.




ABSTRACT

The usage of information technology (IT) in education ae increesng acogpted in
Mdaysa Multimedia oriented gpplication are bang used widdy beginning & a
primary school up to the higher inditution. Reseerch based on literature reviews
indicates the need for preparing modd of multimedia interactive oriented in learmning
Pengaturcaraan Awdan to fulfill the request of learning bassd on computer and to
ares the ned for a computer based training fadlity in Mdaysa Lecturers and
traners can use this modd to produce computer based training software. This paper
focusad on the devdopment process of multimedia courseware prototype for the
Pengaurcaraan Awdan subject. Techniques from both educaion and information
technology fidd were combined to produce a good framework of this multimedia
leamning sydem. Interattive inteface, tutoring drategy and  atificdd  intdligent
characteridic are used in devdoping this courseware. Modd of indruction, Sudent
and tutor were designed, developed, and used in this prototype.
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1.0 PENGENALAN

Teknologi multimedia yang semakin berkembang telah mendapat perhatian
ramai di seluruh dunia. Perbincangan terhadap teknologi multimedia sedang
hangat diperkatakan dan abad ke 21 menjanjikan pelbagai cabaran dan

kemungkinan. Kehangatan ini jelas berdasarkan Churcill (1998):

“ Multimedia! Perkataan yang mesti selalunya didengari dan diperbualkan
oleh semua orang pada dekad ini kecuali hanya pada mereka yang tinggal di

dalam gua sejak bermulanya dekad ini”

(Churcill, 2000)

Perkembangan teknologi multimedia secara meluas dan cepat ini, telah
memberikan pelbagai tafsiran terhadap definisi dan tanggapan mengikut

bidang dan kefahaman masing-masing.

Alber (1996) memetik definisi multimedia daripada Elliot (1992) 1aitu:

“ . computer based technology that makes possible the integration of what
were formerly considered separate methods of communications (text,
graphics, motion video, still video, animation, and sound), and which allows
for participative interaction on the part of system users

(Elliot, 1992)

Menurut Dahmer (1993) multimedia ialah sistem komputer yang boleh
memanipulasikan data secara terus dalam beberapa format (seperti teks,
grafik, audio, imej pegun dan bergerak) dan membolehkan penjelajahan yang
tidak linear dan persembahan data dalam masa nyata terhadap input pengguna
(Alber, 1996). Alber (1996) telah mendefinisikan multimedia sebagai sesuatu
yang bermula daripada alat untuk membawa maklumat sehingga kepada media
berasaskan teknologi untuk berfikir, berkomunikasi dan belajar. Secara
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