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ABSTRAK

Projek ini terdiri daripada dua bahagian iatu penyelidik membina prototaip
peisan multimedia ddam bahan pengg aran pembeld aran berbantukan
komputer bagi maapelgaran Matematik tingkatan satu untuk tguk pecahan
dan saterusnya penydidik menjdankan kgian menggunakan perisian tersebut
untuk menentuken samada periSan tersebut Sesual digunaken bagi pegar-

pelgar dan guru-guru.

Hasll kgian ini mendapati bahawa perisan ini sesua digunakan untuk pegar-
pelgar sekolah menengah tingkatan satu bagi matgpelgaran Matematik bagi
tajuk pecahan. Kgian ini juga menunjukkan bahawa prototaip perisan mode
MASKOM ini dapa membantu guru-guru sebaga bahan sokongan semasa
penggjaran mata pelg aran Maematik untuk pelg ar-pelg ar tingkatan satu bagi
tg uk pecahan. Wdau bagamanagpun, perisan tersebut boleh dipertingkatkan
kuditinya menjadi lebih bak lagi dengan mengubshsua eemen seperti bunyi
Supaya dapat menambahkan lagi minat pegar untuk menggunakan prototaip
perisan mode MASKOM ini sebagai bahan pembelgaran bagi matapelgaran

Matematik tingkatan satu bagi tgjuk pecahan.



ABSTRACT

This project condss of two sections. The fird section deds with the
development of the computer aded indruction coursaware prototype for
learning and teaching fractions in the subject of Matheméatics to form one
students. The second section concentrate on the study being carried out on the
courseware in an effort to determine its suitability for usage to students and

teachers.

The result of the study shows that the coursaware is suitable for learning
fractions to form one students. This MASKOM modd courseware prototype is
able to assg teachers as supporting materiads in the teaching of the topic
mentioned. However, the qudity of this coursaware prototype can be further
upgraded. For example, the dement of sound effects can be added to capture
the students interest in usng this coursaware prototype as one of the teaching
ads in leaning and teaching Mathematics especidly for the topic of fractions

to form one students.
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1.1

BAB 1

PENGENALAN

Pendahuluan

Malaysia merupakan sebuah negara yang sedang pesat membangun. Ini
bersesuaian dengan hasrat pemimpin negara yang ingin menjadikan
Malaysia sebuah negara maju pada tahun 2020 seperti yang terdapat dalam
Wawasan 2020. Untuk menjadi sebuah negara yang maju, keperluan untuk
meningkat taraf pendidikan rakyat Malaysia adalah sangat penting supaya
lebih ramai penduduk Malaysia mempunyai pencapaian yang tinggi dalam

bidang akademik dan cemerlang dalam bidang pendidikan.

Teknologi maklumat memainkan peranan yang sangat penting dalam usaha
membantu Malaysia menjadi sebuah negara yang maju. Atas kesedaran
inilah para pemimpin telah berusaha bersungguh-sungguh untuk
mewujudkan MSC (Multimedia Super Corridor). MSC ialah suatu projek
teknologi maklumat yang sangat penting ke arah meningkatkan taraf
ekonomi negara, taraf pendidikan rakyat, peningkatan sains dan teknologi
serta meningkatkan perdagangan antarabangsa dan pentadbiran yang lebih

bersistematik.
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