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ABSTRAK

Kajian ini dilakukan untuk menghasilkan satu prototaip perisian kursus untuk
matapelajaran ekonomi. Kajian ini dibuat memandangkan kurangnya bahan e-
pembelajaran tempatan dan membantu pengajaran ckonomi dengan memasukkan
unsur-unsur multimedia dan elemen interaktiviti. Metodologi sistem yang digunakan
dalam kajian ini ialah metodologi Analysis, Design, Development, Implementation
and Evaluation (ADDIE). Hasil dari kajian ini telah di masukkan dalam Cakera
Padat. Seramai tiga puluh tiga orang pelajar jurusan perdagangan dari Politeknik
Mua’'dzam Shah, Jitra, Kedah telah mencuba dan menguji perisian ini. Mereka
mendapati bahawa perisian ini menank dan gabungan unsur multimedia dalam

perisian ini membantu pembelajaran dalam matapelajaran tersebut.
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ABSTRACT

The study was carried out in order to produce a prototype courseware for conomics
subject. This is done due to lack of local e-learning materials and to assist sconomics
teaching with the inclusion of multimedia and interactive elements in the teaching
materials. Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation {ADDIE)
is the system methodology used in the studv. The prototype was written In a
compact disc. Thirty three students from Politeknik Mua’dzam Shah, Jitra. Kedah
tried and tested the courseware. They found that the courseware was interesting and
combinations of multimedia elements in the courseware were useful in studying the

subject.
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BAB 1

PENGENALAN

1.0 Pengenalan

Penciptaan komputer telah menukar corak pembelajaran manusia. Mengikut Tucker
(1997), komputer telah digunakan untuk pengajaran dan latihan sejak tahun 1970 an.
Pada masa tersebut pembelajaran melalui komputer digelar sebagai pembelajaran
terbantu komputer (Computer Assisted Learning) atau latihan berasaskan komputer
(Computer Based Training). Kemunculan Internet pada pertengahan tahun 1980 an
telah membuka era baru dalam komunikasi dan pembeiajaran. Banyak laman web
telah dibina untuk tujuan penyampaian maklumat sama ada berbentuk perniagaan,
pendidikan atau bagi tujuan-tujuan yang lain. Intemnet telah digunakan sebagai satu
wahana pembelajaran yang fleksibel, murah dan berkesan. Ini kerana pembelajaran
boleh dilakukan secara on-line, pada bila-bila masa dan di mana sahaja pelajar

kehendaki. Dengan itu lahirlah istilah e-pembelajaran atau e-learning.

Senario di Malaysia telah menampakkan beberapa syarkat menawarkan
pembelajaran secara elektronik seperti my e-tutor. Para pensyarah di universiti mula
memasukkan elemen e-pembelajaran seperti memasukkan nota ke dalam laman-
laman web dan komunikasi dengan pensyarah melalui e-mail. Dari sudut dasar
kerajaan pula, kerajaan telah sedar akan kepentingan e-pembelajaran seterusnya

telah memasukkan e-pembelajaran sebagai salah satu dari lima strategic thrust
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