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ABSTRAK

Kajian ini dilakukan untuk menghasilkan satu prototaip perisian kursus untuk
matapelajaran Perdagangan. Kajian ini dibuat memandangkan kurangnya bahan
e-pembelajaran tempatan dan membantu pengajaran matapelajaran Perdagangan dengan
memasukkan unsur-unsur multimedia dan elemen interaktiviti. Metodologi sistem yang
digunakan dalam kajian 1ni ialah metodologi dnalysis, Design, Development,
Implementation and Evaluation (ADDIE). Hasil dan kajian ini telah dipindahmuatkan di
dalam pelayan geocities beralamat URL WWW geocities.com/perdagangan_spm/ dan
Jjuga dimasukkan di dalam cakera padat bagi membolehkan sekolah-sekolah yang belum
mempunyai kemudahan Internet mencuba perician ini. Seramai 2 orang pengajar dan tiga
puluh lima orang pelajar Sekolah Menengah Kebangsaan Seberang Perak, Alor Setar
Kedah telah dipilih untuk mencuba dan menguji perisian ini. Mereka mendapati bahawa
perisian ini menarik dan gabungan unsur multimedia dalam perisian ini membantu
mengukuhkan lagi pembelajaran dalam mata pelajaran perdagangan ini. la juga
diharapkan akan menjad.i tapak asas bagi penghasilan e-pembelajaran bagi mata pelajaran

yang lain.
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ABSTRACT

The study was carried out in order to produce a prototype courseware for commerce
subject. This is done due to lack of local e-learning materials arid to assist economics
teaching with the inclusion of multimedia and interactive elements in the teaching
matenals. Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation (ADDIE) is
the system methodology used in the study. The prototype was uploading in geocities

server at URL WWW.geocities.com/perdagangan_spm/ and also has been written in a

compact disc for the school without the internet facilitie.s. Two instructor and thirty five
students from Sekolah Menengah Kebangsaan Seberang Perak, Alor Setar Kedah has
been selected to test the courseware. They found that the courseware was interesting and
combinations of multimedia elements in the courseware were useful in studying the

subject.
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1.0

BAB 1

PENGENALAN

Pengenalan

Bidang pendidikan merupakan pemangkin kepada pembangunan sosto-ekonomi
dan politik negara. Ini kerana bidang tersebut dapat melahirkan tenaga kerja
profesional, mahir dan separuh mahir. Apabila ckonomi sesebuah negara
berkembang, permintaan terhadap tenaga kerja profesional juga meningkat baik di
sektor awam mahupun di sektor swasta. Bagi menyahut cabaran ini sistem
pendidikan di Malaysia harus melalui perubahan besar supaya segala cabang ilmu
berteknologt terkini dapat diterapkan kepada para pelajar. Oleh itu bilangan
sekolah, politeknik dan universiti perlu diperbesar dan diperbanyakkan bagi

memenuhi keperfuan semasa (Atkin, 1983).

Menyedari hakikat in1, kerajaan Malaysia mengorak langkah ke hadapan dengan
melancarkan MSC (Koridor Raya Multimedia) pada 1 November 1995. Antara
aplikasi perdana MSC ialah kewujudan Sekolah Bestari vang mana kaedah
pengajaran dan pembelajarannya berorientasikan teknologi maklumat.
Kemunculan Internet pada pertengahan 1980°an telah membuka era baru ke arah
pengajaran secara e-pembelajaran. Menurut Tucker(1997), Internet harus
digunakan sebagai kaedah pembelajaran yang lebih fleksibel, murah dan

berkesan. Dari idea inilah lahimya istilah e-pembelajaran.
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