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ABSTRAK

Kajian ini adalah mengenai projek membangunkan sebuah perisian multimedia interaktif
vang berasakan web bagi kursus TD 5004; Analisis dan Rekabentuk Sistem. Kursus int
merupakan kursus prasyarat yang wajib diambil oleh pelajar yang mengikuti program
Sarjana Sains (Teknologi Maklumat) dari bukan bidang Teknologi Makiumat (I'T). Satu
prototaip telah dibangunkan dengan menggunakan metodologi Increamental
Prototyping. Satu penilaian telah dilakukan bagi menilai prototaip yang dihasilkan.
Daripada keputusan vang diperolehi analisa telah dijalankan bagi menyokong maklum
balas yang diberi oleh responden. Beberapa cadangan telah diutarakan bagi

menghasilkan perisian kursus yang lebih efektif.



ABSTRACT

This research describes a project to develop a web-based interactive multimedia
courseware for TD 5004: System Analysis and Design. The course is pre-requisite which
compulsory to non IT for program Master of Science (Information Technology) ( M Sc
[T} student in Universiti Utara Malaysia. A Prototype was developed using incremental
Prototyping Methodology. An evaluation has been conducted to evaluate the prototvpe.
From the result, analysis has been done to support the feedback given by respondent.

Some further recommendations were addressed to produce more effective courseware.
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BAB 1

PENGENALAN

1.0 PENGENALAN PROJEK

Teknologi multimedia intreaktif merupakan satu aplikasi teknologi komputer yang
mempunyal potensi yang besar untuk digunakan dalam bidang pendidikan. Kelebihan
dan keistimewaan vang ada pada teknologi multimedia intreaktif menjadikan teknologi
ini berupaya memberi manfaat yang besar dalam memastikan proses pengajaran dan

pembelajaran pada sebarang peringkat berlangsung dengan lebih efektif

Perkembangan teknologi rangkaian komunikasi yang pesat turut membanty
perkembangan teknologi multimedia interaktif Teknologi rangkaian komunikasi yang
menyediakan repositori dan gudang maklumat menyediakan infrastruktur untuk
digunakan dalam bidang pendidikan. Dengan adanya teknologi terkini, persekitaran
pendidikan mula mengalami perubahan demi perubahan. Bermula daripada program
Pendidikan Berbantukan Komputer (PBK), penggunaan teknologi komputer dalam
bidang pendidikan semakin berkembang sehingga dapat menyokong pendidikan jarak

Jauh yang menggunakan teknologi rangkaian komunikasi komputer (KPM, 1997).
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