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ABSTRAK

Pembelajaran elektronik merupakan perkembangan yang boleh dikatakan baru dalam
masyarakat Malaysia terutamanya di dalam bidang pendidikan. Ia diramalkaﬁ akan
menjadi satu kaedah baru pembelajaran dalam masa yang terdekat ditambah pula dengan
galakan kerajaan Malaysia. Oleh itu dirasakan perlu diwujudkan satu piawaian bagi
sistem pembelajaran berasaskan Internet memandangkan kepada keperluan masyarakat
yang dahagakan maklumat. Dengan wujudnya satu piawaian sedemikian, maka ia dapat
memudahkan dan mempercepatkan proses pembangunan pembelajaran secara elektronik
serta secara tidak langsung dapat mengurangkan kos. Model yang dibangunkan akan
terdiri daripada komponen-komponen yang perlu ada pada sistem pembelajaran secara
elektronik. Pengguna hanya perlu memilih mana-mana komponen yang dirasakan perlu
untuk pembangunan sistem pembelajaran elektronik. Dengan terbangunnya model ini ia
akan dapat sedikit sebanyak membantu pengguna dalam proses mereka membangunkan

sistem pembelajaran elektronik baru.
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ABSTRACT

Electronic education is still one of the new method implemented in Malaysia nowadays.
This new style of learning is foresee to be one of the learning method within few years
with the support given by government to fuel the industry. With drastic changes in the
industry, a standard should be set up as guidance for everyone involved to identify,
determine and implement the electronic education. The execution of this standard will
reduce the cost of implementation and this enhance the quality of educational background
to the community. However, this standard can be extracted from models that have
developed and the decision maker should have the knowledge to choose the best for them

and their organization or their own community.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.0 Pembelajaran dan Teknologi

Perkembangan maklumat yang amat pesat telah mempengaruhi perniagaan moden
seterusnya menjadikan keperluan perbelajaran sebagai satu komponen yang penting
dalam pembinaan sesebuah tamadun. Tetapi kekangan utama dalam mencapai objektif
demikian adalah ketidak selarian diantara pergerakan maklumat yang tcrlalu pantas
berbanding dengan apa yang dapat dipelajari oleh seseorang individu. Ini adalah perkara
yang menjadikan kita memerlukan satu sumber pembelajaran yang sentiasa dapat
mengejar pengetahuan ekonomi agar kita tidak ketinggalan. Walaubagaimanapun ramai
yang telah menyalahertikan antara latihan dan pembelajaran. Latihan adalah proses‘
menyampaikan sesuatu proses atau arahan yang menyokong pembelajaran.(Rosernberg,
2001). Lazimnya, latihan menyampaikan apa yang ingin dikehendaki oleh sescbuah

organisasi untuk menjadikan sesebuah organisasi yang berpengetahuan.

1.1 Internet dan Organisasi Pembelajaran

Hari ini dapat disaksikan banyak organisasi membuat pelaburan yang besar terhadap
latihan sehingga ke tahap yang tertinggi dalam sesebuah organisasi. Mereka telah
melantik satu jawatan khas “Chief Learning Officer” yang mempunyai kuasa dan
pengaruh yang‘tinggi dalam sesebuah organisasi. Untuk melahirkan sebuah organisasi
atau masyarakat yang berpengetahuan, mampu melahirkan idea serta berkoﬁgsi

maklumat, suatu kaedah pembelajaran yang bijak amat diperlukan. Tetapi, dalam kedaan
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