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ABSTRAK

Kajian ini dilakukan untuk menghasilkan satu prototaip perisian kursus untuk
matapelajaran Asas Penyelesaian Masalah Berkomputer (ITC120). Kajian ini dibuat
untuk mewujudkan komunikasi dua hala dalam persekitaran pembelajaran dan
pengajaran secara interaktif (online) di bilik kuliah. Metodologi sistem yang
digunakan dalam kajian ini ialah metodologi Teknik Pemodelan Objek (OMT).
Sistem Informasi Pelajar Sains Komputer (SIPSKom) terdiri ‘dari lima modul utama
1aitu modul informasi, modul maklumat pensyarah, modul maklumat pelajar, modul
kursus dan modul SIPSKom. Hasil kajian ini akan dijalankan secara online di
Kampus UiTM Kampus Arau menggunakan sistem rangkaian setempat (LAN).
Kumpulan sasaran penggunaan sistem ini ialah pelajar-pelajar jurusan Diploma
Sains Komputer dari Kampus UiTM Kampus Arau, Perlis yang mengambil

matapelajaran Asas Penyelesaian Masalah Berkomputer (ITC120).
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ABSTRACT

The study attempt to produce a prototype courseware for computer science subject
ITC120 Object Oriented Computer Programming Language. The system provides an
interactive learning and teaching environment for lecturers and students. The Object
Modeling Technique (OMT) is the system methodology used in the study. Student
Information System (SIPKom) consists of five modules : information, student,
lecturer, course and programs. This study is presented in a web-based environment.
All students and lecturers can upload this subject online which will be connecting as

a local area network (LAN) basis.
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BAB 1

PENGENALAN

1.0  Pengenalan

Pembelajaran dan pengajaran merupakan dua proses yang saling berhubungan dalam
fungsi pendidikan. Perkembangan dunia teknologi turut mempengaruhi proses
pendidikan terutama dalam penggunaan komputer sebagai salah satu alat pencarian
dan penyebaran maklumat. Komputer dapat digunakan dalam berbagai cara di bilik
darjah, tetapi cara yang memaksimumkan kehebatan komputer ialah apabila komputer
digunakan untuk mencabar pemikiran pelajar. Mengikut Jonassen (1996), "Thinking
is engaged by different learning activities, which can be embedded in the tasks and
functional requirements of computer application”". Beliau menggunakan istilah
mindtools untuk aplikasi komputer yang memerlukan pelajar berfikir secara bermakna

untuk menggambarkan pemahaman mereka.

Dalam dunia digital, Internet menjadi medium utama untuk proses komunikasi dan

penyaluran maklumat. Dryden & Vos (1993) mengatakan , “Electronics now provides
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